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Hagen reist in die Vergangenheit — und zwar virtuell. Mit dem Projekt
+HAGEN.ZEITREISEN - Zuruck in die Goldenen Zwanziger" entsteht derzeit ein
neues, digitales Erlebnis, das Geschichte nicht nur erzahlen, sondern erlebbar
machen soll.

Vor Uber 100 Jahren war Hagen ein echter Hotspot der Moderne: Kunstmazen
Karl Ernst Osthaus brachte frischen Wind in die Stadt, forderte Kunst,
Architektur und neue Ideen. Genau in dieser Zeit setzt das Projekt an und ladt
bald zu einer virtuellen Zeitreise ein.

Gemeinsam mit der viality AG aus Dortmund und starken Partnern aus Hagen —
dem Hagener Heimatbund e.V., dem Stadtarchiv Hagen und dem Osthaus
Museum Hagen - arbeitet die HAGEN.WIRTSCHAFTSENTWICKLUNG seit einigen
Monaten daran, das Hagen der 1920er Jahre wieder zum Leben zu erwecken.

»Mit ,JHAGEN.ZEITREISEN" schlagen wir eine Brucke zwischen Vergangenheit
und Zukunft und kombinieren eine klassische Stadtfuhrung mit virtueller
Realitat “, sagt Kirsten Fischer, Leitung Stadtmarketing und Tourismus. ,Auf
einer rund 2,5 Kilometer langen Route kénnen Besucher:iinnen bald mit VR-
Brillen durch das Hagen der 1920er schlendern — vorbei an Gebauden und
Platzen, die langst verschwunden sind. So wird unser kulturelles Erbe endlich
wieder sichtbar und spurbar. Geschichte muss nicht verstaubt sein — sie kann
begeistern und Uberraschen.”

Insgesamt sind neun Erlebnisstationen geplant. Begleitet werden die Besucher
klassisch von StadtfUhrer:innen — und virtuell von ,Clara“ einer charmanten
Begleiterin, die die Teilnehmenden auf ihre ganz persénliche Reise durch das
Hagen der 1920er Jahre mitnimmt.

»Dank historischer Fotos und alter Stadtplane, die uns vom Stadtarchiv Hagen
bereitgestellt wurden, sowie modernster 3D-Technik kbnnen wir das Hagen von
damals fast so zeigen, wie es vor 100 Jahren aussah®, erklart Markus Rall,
Vorstand der viality AG. ,Die Entwicklung von ,Clara“ war dabei besonders
spannend —-von ihrer Kleidung und ihren Bewegungen bis zu ihrer Sprache soll
alles moglichst echt wirken.”
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Bis zum Start im Sommer 2026 gibt es aber noch einiges zu tun: u.a. mussen
Gebaude, Stral3en, Menschen und Sounds fertiggestellt und eingebaut, Claras
Texte eingesprochen und die VR-Brillen mit Leben gefullt werden, inklusive
dazugehdriger Probelaufe. Auch die zukunftigen StadtfUhrer.iinnen werden fur
das neue Erlebnis geschult.

Das Projekt wird finanziert im Rahmen des EFRE/JTF Programms NRW (Aufruf
Erlebnis.NRW) aus Mitteln der EU, des Landes NRW sowie aus Eigenmitteln.

Ministerium fir Wirtschaft, NU—RD
In?&itf:;?mimgschuﬁ uand Energie " RH - |N

des Landes Nordrhein-Westfalen WE ST
Kofinanziert von der @

Europdischen Unlon FALEN

HAGEN.WIRTSCHAFTSENTWICKLUNG GmbH

Kirsten Fischer

Prokuristin & Leiterin Stadtmarketing und Tourismus
Tel: +49.176.61312714

Email: kirsten.fischer@hagen-wirtschaft.de




